拼接控制器JH-P900连接操作说明
1、 规格
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JH-P900有四种规格，分别为1U 型： 紧凑型画面分割器3U 型：10 个刀片槽位。8U 型：21 个刀片槽位。12U 型：42 个刀片槽位。24U 型：72 个刀片槽位。
右图所示为12U型

                               JH-P900

2、 输入输出特性

JH-P900可以输入VIDEO信号、RGB信号、DVI信号，输出可选择数字DVI输出和模拟信号RGB输出

3、 工作环境特性及电气特性

工作环境要求：温度：0—70℃ 湿度：10%—90% 无冷凝海拔：1000 英尺（3048 米） 以下
电气特性：输入100-240V 交流电， 可自动调节电源， 频率为50-60Hz
4、 控制方式 

标准RS232 端口/远程网络控制
	1
	2
	3

	4
	5
	6

	7
	8
	9


5、 具体连接及软件操作

1) 电视墙的安装位置及序号 

   从左至右，从上到下依次递增。右图以3x3为例
                                                         3x3拼接
2) 线缆的连接
信号的输入接入对应接口的输入板上（INPUT），如有矩阵，则由矩阵的输出接至对应的输入板上

信号的输出由输出板（OUTPUT）接至对应的屏。具体为OUTPUT1接至1号屏对应接口的输入，OUTPUT2接至2号屏对应接口的输入，OUTPUT3接至3号屏的对应接口的输入…OUTPUT N接入N号屏的对应接口的输入。

3) 软件的操作
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软件安装
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拷贝出光盘里面的文件至操作电脑上，双击                  此文件，点击安装。安装好后，桌面上会有这样一个图标，表示安装成功。

ii. 控制线缆的连接

  JH-P900可采用RS232控制或网络控制。采用RS232控制时，由电脑的RS232输出接至JH-P900RS232IN。采用网络控制时，制作一根直通网线有电脑网口输出接至接至JH-P900网口的输入。

iii. 软件的设置及操作

在确认控制控制线缆连接好后，双击桌面的                图标，进入如下图所示软件界面：
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点击“设置”，再点击“通讯”，进入如下界面：
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如果采用的是RS232控制线连接的，我们就选择“COM连接”，选择正确的COM口，如果还连接了矩阵，矩阵如果是联控的，那么矩阵也选择相应的COM口，
如连接了多个矩阵，矩阵地址相应设为“1，2，3”
如果采用的是网络控制的，我们就选择“选用NET连接”。JH-P900默认的IP为192.168.1.200，所以当我们选用此连接时，需要把控制电脑的IP也设置成该网段的IP。具体设置方法为：右键“网上邻居”→“属性”→双击“本地连接”→“属性”→双击“Internet协议”，选择“使用下面IP地址”，IP地址设为“192.168.1.X”，X可以为1-255任一个，除去200和不能跟当前其他设备的IP冲突。子网掩码为255.255.255.0，其他可以根据需要，可以不填。如连接了矩阵，矩阵对应的通讯接口也对应勾选上。

这些都设置好后，通讯就设置完了。

接着点击“拼接”设置输入输出属性。输出设置：拖选需要的屏幕输出分辨率，最高可设置为1920*1080，物理屏幕为列数*行数，相应的设置。逻辑子屏幕为单块屏上的子分割，我们设为2*2。屏幕刷新频率选60。输入设置根据提示对应设置。

如连有矩阵，勾选相应的矩阵和相应的输入数。最后点击“应用”，“确定”。

新建窗口的操作
单击“主功能”选项卡，出现如下图所示的界面。从软件左边“控制器输入”中选择所开窗口的输入源，在控制软件的蓝色区域，按住鼠标左键，向右下方拖动，到了合适的位置后松开鼠标左键，或单击“新开”图标，在“窗口坐标”一栏中可以改变所开窗口的位置（以左上角顶点为基准）；在“窗口大小”一栏中可以改变窗口的大小，单击“应用” 。
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窗口的大小的设置

a) 通过鼠标对已开窗口进行拖放。改变大小：把鼠标移至所开窗口的右下方边缘处，当鼠标变成”<->”时，按下鼠标左键，对窗口进行拖拽，到合适的大小后，松开鼠标左键；改变位置：将鼠标放在所开的窗口上，这时按下鼠标左键，移动鼠标，窗口会被移动，到合适的位置时松开鼠标。但这种方法只能组略的调整其大小及位置，要想精确的调整，必须要通过第b种方式。
b) 将鼠标放在要调整的窗口上，如上图所示菜单，选择“属性”，通过“位置”及“长宽”来精确调整。
输入源的选择
a) 如果使用DVI输入，则直接应用就可以。
b) 如果选择VGA输入，需单击“VGA输入属性”图标，出现如图VGA属性所示界面。通常情况下，用户不需要去调节，或只对“左边沿位置”和“上边沿位置”以及“相位“进行微调即可，其他参数不建议用户去更改。如果用户不小心错误调节了这些参数，可以点击“默认设置 — 应用” ，即可恢复默认设置。
c) 如果选择Video输入，需单击“Video输入属性”图标，出现如图Video所示界面。用户可以根据需要，去调节视频的亮度和对比度。
d) 如果选择NET输入，需单击“NET输入属性”图标，出现如图NET输入属性所示界面。此种输入卡是用来实现系统的大分辨率底图，我公司产品可以有两种实现方式，第一种是网络底图，第二种是使用SD卡存储的图片。下面主要介绍SD卡的使用方法。
SD卡底图的打开：在“使用底图”复选框前打√，如果只需要显示单张图片，选中“SD卡指定图片”，选择图片的序列号即可；如果有多张图片需要轮巡显示，选中“SD卡轮巡”并且填入正确的“开始索引值”“结束索引值”及“轮巡时间”，点击“确定”。
SD卡底图的关闭：将 “使用底图”复选框前的√去掉，并且点击“确定”。
使用SD卡需要注意的事项：①将合适的图片用Windows自带的画图工具打开，并在“图像”菜单中选择“翻转和旋转”，如图SD卡设置选择旋转180度，点击“确定”。将图片以阿拉伯数字命名，以保证与图片的序列号对应起来，并且另存为.bmp格式。②当选择“使用底图”并点击“确定”后，屏幕上并不会立即出现要显示的图片，这是因为系统读取SD卡需要一定时间，请耐心等待。这时SD卡旁边的黄灯会出现闪烁，这说明系统正在读取SD卡图片。③SD卡内图片的大小一定要与最终显示设备匹配。例如：系统的输出分辨率为1024x768、2x2的拼接项目，那么SD卡中存入图片的大小应为2048x1536。
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VGA属性
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Video输入属性
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NET输入属性
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SD卡设置
窗口之间的层次关系
窗口建立完成之后，其层次关系可以通过一下操作来改变：如图6.2.1所示，选中一个窗口，通过单击“置顶，置底，上移，下移”来改变窗口之间的层次关系。
窗口的关闭
要关闭一个窗口，可以通过单击窗口右上角的“X”来实现；
要将所有的窗口都关闭，单击“清空”图标 。
场景的保存与调用
将所有窗口的位置、大小、输入源及布局调整完成后，若希望将其存档，单击“存入”图标，出现如图下图所示，输入其场景ID，单击“确定” 。
需要调用场景时，单击“读取”图标，出现如图读取场景所示，选择要调用的场景ID，单击确定即可。
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存入场景                                          读取场景
中控可通过串口命令调出预案，场景调用命令为ASCII码（不区分大小写），命令头为左尖括号“< ”，命令尾为右尖括号“> ”，命令字为CALL。命令格式:<CALL,N> N为从1到32的数字，表示场景号。例子：调出控制器内的7号场景 <CALL,7>。
矩阵的联控
在大屏幕显示系统中，矩阵的应用是必不可少的。本控制软件提供联控其他厂家矩阵的功能，相当于把用户的几个控制软件整合成一个控制软件。其拓扑结构为：控制主机的串口或网口连接到本产品控制卡上的串口（孔）或网口，再把控制卡的另一串口（针）连接到要联控的矩阵设备上。这样就可以实现对矩阵的联控。如果要求即能在矩阵切换栏目中进行矩阵切换，又想在选中窗口后双击关联的矩阵，然后相应的输入通道就实现将输入通道切换到相应的窗口，就要求矩阵的输出同控制器相应类型的输入端口依次对应。即矩阵的输出1对应控制器该类输入的1，矩阵输出n对应控制器该类输入的n。

